Merci de vous étre procuré le’
coffret MAGIC SECRET consacré

au théme de magie trés visuelle

«traverser la matiére».

-

LES TOURS SONT ADAPTES :
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Vous réaliserez qu’en commengant a partir d’'une certaine étape, la
plupart des tours sont également adaptés aux plus jeunes.

Exemple: le tour XXXI « Le style magique » en commengant par I'étape
70, un enfant de 5 ans peut réussir ce tour normalement accessible
pour les plus aguerris.
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VOUS AVEZ DANS VOTRE PETIT COFFRET, 5
ACCESSOIRES :

*Un foulard

*Un Gimmick en forme de « u » qui vous permettra de
traverser votre main avec le foulard iy
*Un Gimmick en plastique transparent pour le tour du
téléphone, a travers le téléphone

*Un stylo magique

*Deux balles en mousse

Il est important en magie de transformer soi-méme des objets de la vie courante
afin de réaliser une illusion et de devenir un véritable magicien/magicienne.

Je vous expliquerai comment construire vos propres objets pour créer des
illusions impressionnantes « DIY ».

Pour les plus jeunes une maman bricoleuse ou un papa manuel vous donneront
un coup de main sur la partie fabrication.

NE PAS UTILISER D’OBJET COUPANT COMME LE CUTTER
SANS LA PRESENCE D’UN ADULTE.

Pensez a toujours vous entrainer devant un miroir avant de présenter un tour
devant un public.

Un coffret destiné a toutes la famille.

Contact : contact@magic-lugy.com

« Un enfant qui fabrique Iu:-meme ses

gy tours développe son imaginaire, son

esprit créatif,’ e? renforce sa capacité a
résoudre des problemes de maniére
innovante. »

Préambule

Avant de commencer, j'aimerais que vous prouviez a vos spectateurs que
vous avez de I'énergie bien plus que les autres mais, comme I'énergie ne se
voit pas, je vous propose une expérience :

Versez de I'eau dans une assiette creuse ou un bol puis, versez du poivre de
maniére a ce que le poivre recouvre la surface de I'eau.

Avant de présenter cette expérience, mettez sur le bout de votre index un
peu de produit vaisselle.

Demandez a une ou plusieurs personnes de poser leur doigt juste a la
surface de I'eau. Rien ne se passe... Faites de méme et vous prouverez que
vous avez bien plus d ‘énergie que la plupart des gens car le poivre va
s'écarter vers les bords en laissant le centre sans poivre.



Avant de commencer, Il ne doit pas avoir de mouvement d’air
susceptible de faire bouger le foulard (ventilateur, vent...) sinon
vous risquerez de rendre le Gimmick visible au public.

Votre Gimmick est en forme de «/U‘~».'ih.\sérez‘ ‘une
extrémité du foulard dans un des deux cylindres en
hautdu«U ».

Passez I'autre extrémité dans I'autre cylindre du « U
» par le bas au niveau du coude.

Positionnez votre Gimmick autour de votre main
avec l'arrondi du « U » calé sur la tranche de la main.
La partie du foulard la plus longue sera coté paume
de la main et I'extrémité la plus courte sera placée
au dos de la main. Votre main reste bien ouverte et
la paume face aux spectateurs. Votre main sera
toujours Iégérement inclinée pour que I'arrondie du
« U » ne soit pas visible par les spectateurs.

Pensez a bien positionner le foulard pour que le
Gimmick soit TOUJOURS caché par le foulard.

Démonstration en vidéo pour une meilleure
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1l vous suffira'de tirersur [extrémité du foulard
au dos de-votre main (partie non visible par les
spectateurs) pour faire coulisser celui-ci dans le

/Gimmick donnant I'impression aux spectateurs

' que le foulard traverse votre main. Exercez-vous

devant un miroir.avant de présenter cet effet
 visuel-incroyable’ pour rendre [illusion la plus
. réaliste possible.

Laissez toujours une partie du foulard qui
permet de masquer le Gimmick. Ne jamais sortir
le foulard du Gimmick devant les spectateurs
(sauf a la fin de [lillusion pour les experts
uniquement). Ne laissez jamais la possibilité de
voir le Gimmick aux spectateurs.

Flashez le QR code.



POUR LES 8/12 ANS 5 ‘

SUITE DU TOUR - A PARTIR DE 8 ANS

Changement de sens. Pour continuer I'effet, vous
pouvez retourner votre main dans l'autre sens. Ce;t;?
foisci, le ~dos de la main  orienté vers les-

spectateurs. La petite partie du foulard est coté

paume de la main et la partie longue du foulard coté
dos de la main visible par les spectateurs.

Le Gimmick doit toujours étre caché par le foulard
donc lorsque vous changez de sens, pensez a faire
passer la partie longue du foulard devant la partie
coudée du « U » avant de changer la position de
votre main.

Démonstration en vidéo pour une meilleure

préh i Flashez le QR code.

/Vat@ffaéfam est prét a étre
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COMMENT P! lTIONNER‘.LiE)ﬂMICK AVEC

LE FOULARD DEVANT Lgs's PECTATEURS ?
5 Y.

v

isé avec le
Gimmick en place (voir photo 2). Saisissez votre
Gimmick et le foulard au niveau ou le foulard est
le plus long. »\’ o

e W’

ro?tez la paunie de votre main avec le foulard

~~tout en positionnant le Gimmick, faisant croire

aux spectateurs que vous enfoncez le foulard a
l'intérieur de votre main.

Faites attention que la partie longue du foulard
visible par les spectateurs ne soit pas coincée
dans le Gimmick ce qui empécherait le foulard
de bien coulisser.

RETIRER LE GIMMICK

Pour retirer le Gimmick de votre main, une fois
I'illusion terminée, placez le pouce de votre main
libre sur I'extrémité du cylindre du Gimmick coté
paume et le majeur sur l'autre extrémité du
cylindre au dos de la main.

Pivotez le gimmick sous couvert de votre main
libre. Retirez progressivement le Gimmick en
prenant soin de le masquer



: POUR LES PLUS EXPERIM‘ENTES

SUITE DU TOUR - PLUS EXPERIMENTES On va employer la

employée dai e foulard a travers la main.
A BTN
FIN DE LILLUSION

YR 2 g, - \\)"‘1
Sous couvert de votre main;retirer le foulard du
Gimmick  puis * empalmez celuici, «placez-le a
Lintérieur de la main » afin de montrer au spectateur
que le foulard est tout a fait normal et que celui-ci
vient bien de traverser votre main.

__positionnez le « U » du Gimmick autour du
" poignet avec la partie longue face au public et
la partie courte a I'arriére de la base de la main.

2 types d’empalmages possibles : 12 et 13

Tirez sur la partie courte du foulard jusqu’a ce
qu'une petite partie du foulard masque le
Gimmick, visible par le public.

Pour tirer sur la partie la plus petite, il vous
suffira de baisser votre poignet jusqu’en haut de
votre hanche, en conservant une légéere
inclinaison de votre bras.

Pivoter afin de montrer au public le dos de votre
main. Vous pouvez renouveler ces mouvements
autant de fois que vous le souhaitez mais pensez
& vous entrainer devant un miroir avant de

Démonstration en vidéo pour une meilleure v i
présenter le tour devant un public.

préh i Flashez le QR code.

Pensez a étre assez rapide et fluide dans vos
mouvements.



_d’un des coins du foulard (quelques centimétres)
puis emprisonnez I'élastique grace a un nceud avec
le foulard.

Faites une boule avec le foulard et positionnez
I'élastique a la base du majeur et de I'annulaire.

¥ ‘ 7
Prenez un élastique. Placez I'élastique a l'intérieur

Tirez sur I'élastique pour positionner le foulard
sous votre aisselle. Maintenez fermement et tirez
franchement sur I'élastique. Vous étes prét a
rentrer en scéne, face au public, les deux mains
face & eux bras fléchis.

Pour faire apparaitre le foulard, il vous suffira de
le libérer sous votre aisselle et, dans un méme
temps, un mouvement de poignet vous
permettra d’attraper le foulard avec votre main.

oY

Démonstration en vidéo pour une meilleure
préhensi Flashez le QR code.




POUR LES 8/12 ANS

Prenez 2 épingles a nourrice. Vous allez couper, a
l'aide d’une pince coupante, la partie pointue de
l'une d’entre elles, juste aux niveaux de I'encoche.

Pensez a garder la petite partie coupée pointue pour
le tour suivant.

Pliez légérement I'épingle & nourrice truquée de
maniére a ce que I'on ne voit aucune différence
entre les deux en position fermée.

Devant votre public, il vous suffira de donner
lillusion que vous étes capable de traverser la
matiére en appuyant avec [I'‘épingle & nourrice
d’origine sur I'extrémité de I'épingle a nourrice
truquée pour les enclaver. Pour les libérer, il vous
suffira de réaliser le mouvement opposé.

Démonstration en vidéo pour une meilleure

préhension. Flashez le QR code.

POUR LES 5/7 ANS

Gréce a la petite pointe récupérée, méme si je
vous encourage a utiliser un fil métallique plus
fin, comme I'extrémité d’une corde de guitare ou
une aiguille trés fine.

Prenez deux élastiques et percez un des deux
élastiques avec la pointe métallique ou
I'extrémité d’une corde de guitare.

Il vous suffira d'accrocher I'élastique classique
sur I'élastique truqué et de vous présenter au
public avec les deux élastiques enclavés, pointe
métallique vers vous.

Il ne vous reste plus qu’'a tirer sur 'un des
élastiques pour les libérer.



>==~= POUR LES PLUS EXPERIMENTES

Fixez un élastique & I'extrémité du foulard. (voir Le foulard vient de traverser le béton. Pensez &

Photo 17) dissimuler 'élastique puis mettez le foulard dans
votre poche. Ce tour est trés impressionnant
Le p face aux enle mais il demande beaucoup de pratique pour que

au niveau du nceud main gauche entre le pouce et I'effet soit parfait.
lindex. L'élastique ne devra jamais étre visible par

les spectateurs.

Avec le pouce main droite, tirez sur I'élastique
jusqu’a l'autre extrémité du foulard et maintenez
I'extrémité du foulard avec [Iindex. Maintenez
toujours la tension pour cacher  [I'élastique.
Demandez & un spectateur de passer un béton ou
autre objet cylindre solide long et fin comme un
manche a balai. Cet ustensile devra étre disponible
avant la réalisation de votre tour.

Mettez le foulard a I'horizontal et demander & un des Démonstration en vidéo pour une meilleure

spectateurs de positionner I'objet cylindrique (le préh . Flash le QR code.
baéton) a l'intérieur de vos bras.




i]? POUR LES PLUS EXPERIMENTES

Munissez-vous d’un papier coloré de la taille ou d’un
billet de banque. Pliez votre feuille sur la longueur et
déchirez trés légérement le papier d’'un centimétre
environ & 1,5 cm, 2 cm du bord.

Pliez le papier en V vers la droite, en veillant & ce
que votre déchirure ne soit visible que par vous.

[

4
.
/Inclin'ez le stylo a I'extérieur du billet avec des
mouvements de va et vient pour donner I'impression
. aux spectateurs que le papier est traversé par le
stylo. Une fois que le stylo est sorti de la déchirure,
montrez que votre papier est intact.

S POUR LES PLUS EXPERIMENTES

chauffez une partie arrondie métallique pour
finaliser le trou. Vissez le bouchon sur la
bouteille.

Prenez une bouteille de soda plastique
transp. de 50 cl, videzla et retirez
» I'étiquette.

- N Percez le bouchon en plastique avec un cutter,
%‘Q @ une perceuse ou en chauffant une partie
i ique pour effe i petits trous.
pmm— ‘\\ ‘ A l'aide d’un cutter, retirez la partie trouée puis

Prenez un paquet de chips type Springles et videz son contenu. Coupez une tige en bois
de type « pique a brochettes » a la longueur du paquet (moins 4 cm environ.)

A I'aide d’un pistolet & colle ou bien de la pate a modeler, fixer le baton en bois au fond
du paquet.

Prenez deux papiers ou mouchoirs identiques, de petite taille (deux petits foulards
seraient ['idéal). Pliez-en un et positionnez-le au sommet du béton, a l'intérieur du
paquet.

Pensez a faire un essai avant de le réaliser devant le public, afin de définir précisément
Ia taille et la matiére du papier la plus adéquat pour ce tour.
Une fois devant le public, votre papier est en position dans le paquet sur le béton, le
bouchon percé vissé sur la bouteille. Pliez le deuxiéme papier, faites un faux dépét pour
vous en débarrasser discrétement ou bien, si vous n’étes pas aguerri a cette technique,
Jetez simplement le deuxiéme papier a l'intérieur du paquet.

Renversez la bouteille a I'intérieur du paquet en secouant I'ensemble. Retournez le
paquet pour en faire sortir la bouteille avec le papier a l'intérieur. Faites attention & ne
pas faire tomber le deuxiéme papier qui restera a [lintérieur du paquet.
Débarrassez-vous du paquet, dévissez le bouchon et débarrassez-vous-en également et
demandez & un spectateur de vous aider & sortir le papier prisonnier dans la bouteille.



POUR LES 8/12 ANS

Prenez trois cartes avec les mémes dos dont vous
ne vous servez plus. Mettez une petite pointe de
colle sur I'une d’entre elles et collez les 2 cartes. A
I'aide d’un cutter, coupez un rectangle au milieu des
deux.

Avec la 3 éme carte, coupez une languette qui ira
parfaitement sur une des arétes d’une des deux
autres cartes de la base jusqu'a son milieu. Vous
avez donc deux cartes identiques dont une avec une
languette.

Montrez la face des cartes aux spectateurs tout en
glissant la carte dans la languette.

Masquez le haut de languette avec votre pouce,
retournez les deux cartes pour montrer les dos et
faites bouger la carte pour montrer qu'elle est bien
enclavée.

Pour les désenclaver, il vous suffira juste de retirer la
carte de la languette.

POUR LES PLUS EXPERIMENTES

Faites venir un spectateur et bandez-lui les
yeux. Demandez-lui de tendre le bras puis de le
pliez a 90°. Passez le foulard autour de son
avant-bras par devant, tirez sur le foulard,
récupérez la partie gauche du foulard avec
votre index main droite, passez la boucle sous
la partie droite du foulard

Récupérez avec le pouce et lindex main
gauche la boucle formée.

Tirez sur la partie du foulard en main droite
fermement mais pas trop afin ne pas que le
foulard ne se dénoue pas. Montrez les deux
parties du foulard aux spectateurs afin qu'ils le
visualisent bien autour du bras.

Tirez fermement pour que le foulard traverse le
bras.



POUR LES 8/12 ANS

Prenez un élastique, tirez dessus a plusieurs
reprisés pour le détendre. Positionnez un élastique
autour de votre poignet main gauche.

Pensez a mettre plusieurs élastiques autour du
poignet avec celui qui vous servira pour le tour.

Passez I'élastique entre le pouce et l'index.

Une fois dans cette position, demandez & un
Spectateur face a vous de poser sa main sur la
vétre. Lachez la pression entre le pouce et la
main : vous allez libérer I'élastique qui va se
positionner autour de la main du spectateur.
Vous pouvez réaliser ce tour avec un paquet
de cartes ou un téléphone a la place de la
main du spectateur.

Serrez votre pouce a votre main contre I'index.

Votre pouce doit toujours rester en contact avec
votre index tout en maintenant une pression.

Une fois la- boucle a I'extérieur de votre” main
gauche, passez a l'intérieur de vos 5 doigts

A 4 i - Démonstration en vidéo pour une meilleure
’ o X A préh i Flashez le QR code.




Positionnez [I'élastique autour de la canette (ou
bouteille) en son milieu. Tendez I'élastique faites un
demi-tour avec la main qui tend ['élastique.
Positionnez le pouce de [l'autre main sur le
croisement et appuyez.

Faites un demi-tour avec la main qui tend I'élastique
dans l'autre sens pour que l'élastique entour le
pouce.

Passez I'élastique autour de la bouteille tout en
maintenant une tension en reculant votre pouce de
la bouteille.

Votre pouce est toujours masqué par la bouteille.
Tendez [I'élastique autour de la canette tout en
libérant votre pouce. L'élastique passera a travers la
canette.

Démonstration en vidéo pour une meilleure

Pour une meilleure compréhension, le foulard
ne sera pas dans le verre pour les 2 photos
Suivantes:

Prenez un verre transparent cylindrique, un
torchon ou une serviette, votre foulard.
Saisissez le verre a la base entre le pouce et le
majeur. Insérez le foulard a I'intérieur du verre.
Placez la serviette devant le verre et dans un
méme temps, lachez la pression entre vos deux
doigts pour que le verre se retrouve a I'envers.

Recouvrez le verre avec la serviette. Vous
pouvez pour les plus expérimentés, coincer la
serviette gréce a I'élastique pour montrer qu'il
est totalement impossible de sortir le foulard
du verre.

Sortez le foulard du verre, repositionnez votre
pouce et majeur en bas du verre, retirez la
serviette en masquant toujours le verre et
léchez la pression entre vos deux doigts pour
que le verre retourne dans sa position initiale.

Flashez le QR code.




POUR LES 8/12 ANS'

de votre papier
iéniqu le & votre convenance. A
' laide d ‘un crayon ou de piques a brochettes,
i transpercez-le en son milieu 2 fois. Retirez les
e petite partie du | H N : bavures.
foulard derriére le téléphone. Prenez-le comme sur
la photo.

Il vous suffit de tirer sur le foulard pour donner
I'impression qu'il le traverse. Une fois le foulard
libéré, frottez I'écran avec pour retirer discrétement
le Gimmick.

Placez un ballon a lintérieur. Pour donner
impression de le transpercer, il vous suffira de
passer le crayon ou la pointe métallique de part
en part ; mais au lieu de traverser le ballon,
vous allez passer au-dessus du ballon, appuyer
dessus avant de ressortir le crayon par le trou
opposé. Prenez un deuxiéme crayon et
renouvelez l'opération.

Retirez les crayons : votre ballon est intact.

Démonstrahon en vidéo pour une meilleure
préh Flashez le QR code.




POUR LES 8/12 ANS ‘

Prenez deux piéces ldenthues un gobelel en

L du
scotch double iace (de Ia colle fuacﬂenne 3;3377 “L

Coller une des piéces sous le verre. Versez un peu
de soda au fond du verre.

Levez le verre et lachez I'autre piéce dans le verre
ce qui va avoir comme effet de décoller la piéce
sous le verre qui va tomber et l'autre piéce restera
au fond du verre masqué par le soda mais les
spectateurs auront I'impression que la piéce lachée
a vraiment traversée le verre

Démonstration en vidéo pour une meilleure
préhensi Flashez le QR code.

*Prenez une cgef*ﬁ(et, dame ou roi. Faites
un trou'en son milieu & I'aide d'une piéce de 5

- centimes et un cutter. Prenez une piéce qui ne

~-peut pas passer dans le trou que vous avez fait.
Faites une incision suffisamment grande pour
laisser passer votre piéce au niveau du cadre
de la carte.

Pliez la carte en deux en laissant apparaitre une
languette au-dessus de l'incision.

Devant le public, montrez que votre piéce ne
peut pas passer dans le trou. Pliez la carte en
deux avec la petite languette apparente ; placez
la piéce dans la carte en la faisant passer par
l'incision. Les spectateurs penseront que la
piéce est passée par le trou... Comment est-ce
possible ?



POUR LES 5/7 ANS

Utilisez un billet de banque ou découpez une feuille
de la méme dimension : I'illusion reste la méme.

Pliez le billet en 3 parties égales dans sa longueur.

Prenez deux cartes d’un méme jeu et coupez-en une
des deux en 2. Mettez de la colle sur la largeur de la
carte non coupée au dos (1 cm environ). Collez un
des deux morceaux de l'autre carte.

Placez une partie du billet sous la moitié de carte. Il
faut que la pliure du billet soit toujours en contact
avec la carte.

Faites bouger le billet a.l'intérieur de la carte ; ne
montrez pas la face de la carte.

Dés que vous le souhaitez, retirez rapidement la.
carte du billet, tout en faisant bouger la carte, pour

e pas voir le nlarquage au milieu puis retournez la
“carte et faites vérifier le billet.

Démonstration en vidéo pour une nieilleure

P

éhension. Flashez le QR code.

POUR LES 8/12 ANS

Munissez-vous de deux petites clefs identiques
une avec un anneau porte-clef et l'autre sans
anneau.

Positionnez en main droite la clef -qui est
masquée par votre main droite et I'anneau
visible maintenu en entre le pouce et l'index.
En main gauche, la clef visible avec son trou.

Dans un méme mouvement, regroupez les
deux mains, laissez tomber la clef de I'anneau
pour que la clef main droite soit visible et
laissez tomber la clef en main gauche dans
celle-ci.



POUR LES 8/12 ANS

Gonflez un ballon, bloquez l'orifice de sortie d'air
entre deux doigts, prenez un petit objet comme un
briquet plagi e a l it¢ de
l'orifice de sortie.

Avec ['autre main, exercez une vive pression contre
le ballon avec I'objet et laissez échapper [air
progressivement. |

Le ballon va prendre la forme de I'objet et ceux qui’

ne connaissent pas le truc penseront que I'objet a
pénétré le ballon. . - .

POUR LES 8/12 ANS

Placez une petite cuillére dans un bocal en
verre transparent avec un couvercle de
préférence. Remplissez le bocal d’eau.
Placez-la sur la paroi. Inclinez le bocal rempli
d’eau jusqu'a ce que la cuillére ne soit plus
visible. Vous vous apercevrez qu’avec un
certain angle la cuillére devient quasiment
invisible. Secouez la bouteille et vous ferez
apparaitre la cuillére.

Avec cette illusion d'optique, vous serez
capable de faire apparaitre la cuillére dans une
bouteille fermée et remplie d’eau.



POUR LES 8/12 ANS

Prenez deux paquets de ce type (voir photo). L'un
vide et I'autre plein. A I'aide d’un feutre noir, coloriez
toutes les parties autour des pastilles et le dos du
paquet coloriez-le totalement.

Positionnez les deux parties de fagon a ce que le
paquet plein entre a l'intérieur du paquet vide puis
fixez les deux avec une bande de scotch sur la
largeur.

Il vous faudra porter un vétement noir pour que la
partie inférieure soit invisible. Saisissez ble
de cette fagon.

Avec un mouvement de poignet, balancez la partie
cachée vers la partie visible et, dans un méme
temps, accompagnez la partie non visible grace a
l'index ou le pouce main gauche pour bien fixez les
deux parties.

POUR LES 8/12 ANS

Vous avez besoin d’une paire de ciseaux, de
liquide vaisselle et de scotch.

Avant de présenter le tour, passez un peu de
produit vaisselle autour de votre pouce et
évitez d’en mettre sur les autres doigts.

Préparez le scotch pour qu'il soit facile a
utiliser car vous aurez du savon sur le pouce.
Joignez le pouce avec le savon et I'index en
pince puis enroulez le scotch autour des deux
doigts, au niveau des ongles et coupez le
surplus.

Vous allez étre capable de positionner la paire
de ciseaux, a I'intérieur de vos deux doigts.

En déplagant votre pouce rapidement sous
couvert de votre main alors que les spectateurs
sont convaincus qu'il n’est plus possible pour
vous de bouger les deux doigts.

Pour vous libérer de la paire de ciseaux, vous.
pouvez demander & un spectateur de couperle
scotch a l'aide des ciseaux.



POUR LES 8/12 ANS

Prenez deux-bouteilles vides en plastique avec une
étiquette qui fait tout le tour de celles-ci. Récupérez
le bouchon d’'une des deux bouteilles:

Faites une incision juste au-dessus de I'étiquette a
l'aide d’un cutter afin d'y faire passer le bouchon.
Cela peut étre n'importe quel objet de votre choix, &

de I'avoir en double.

Collez le bouchon derriére I'étiquette avec de la
colle ou un scotch double face.

Assurez-vous que la surface soit bien séche et
qu’une fois collé, le bouchon se décolle en tapant
vivement la bouteille.

Le bouchon est donc collé derriére I'étiquette.

Face aux , saisissez ['autre en
main droite, présentez-le sous la bouteille, tapez fort
comme si vous: vouliezle faire rentrer dans la
bouteille. Le bouchon a l'intérieur de la bouteille va
tomber. Débarrassez-vous du bouchon en ‘main
droite.

Démonstration en vidéq pour une meilleure

préh i Flashez le QR code. *

POUR LES 8/12 ANS

Prenez, deux petites piles identiques, une
bouteille ‘d’eau et un-verre-transparent. Placez
une -des deux piles derriére votre index main
droite.

Prenez ‘la bouteille et versez de [I'eau
naturellement dans votre verre avec la main
droite et la pile coincée derriére votre index.

Saisissez votre verre par le haut: soulevez-le
puis prenez la deuxiéme pile, en main gauche
entre le pouce et les autres doigts.

Dans un méme temps, laissez tomber la pile
en main gauche dans votre main gauche avec
un mouvement de poignet, en direction du
verre et libérez fa pile derriére votre index main
droite qui va tomber dans votre verre.



POUR LES 8/12 ANS

POUR LES 5/7 ANS

Prenez deux balles de ping-pong. Si vous«
pas, vous pouvez utiliser deux bouch
piéces identiques ou autres petits
pouvez utiliser les deux balles en mox

Prenez un sachet en plastique transparent et
deux piéces. Mettez une des deux dans le
sachet. Mettez un peu de colle sur I'autre piéce
et collez-la dans le coin du sachet a I'extérieur.

Prenez un ballon gonflable transparent,
une des deux balles a I'intérieur. Gonflez le bal
bloquant la balle derriére I'index et la jnaiéurb
droite. Une fois gonflé, demandez & quelq
faire un noeud au ballon.

Le public croira que les deux piéces sont a
l'intérieur du sachet. Décalez la piéce collée
jusqu'a ce qu’elle soit a I'extérieur, tout en
inclinant le sachet pour que l'autre piéce se
retrouve dans la méme position que la piéce
qui vient de sortir du sachet.

Vous étes prét. Allez vers les . specta
droite face a eux, saisissez l'autre balle en
gauche et tapez avec sur le ballon, tout en lachant la
pression entre I'index et le majeur de la. main droite
pour libérer la balle dans le bal

aux et déb.

Démonstration en vidéo pciur une meilleure
préh i Flashez le QR code.




POUR LES 8/12 ANS

POUR LES 8/12 ANS

Prenez deux pailles identiques.

Coupez I'une des deux, a la base du soufflet.
Faites un petit point derriére votre poignet gauche &
l'aide d’'un marqueur. Découpez un tout petit Tenez la partie flexible dans votre main droite ; le
morceau de carton de la forme de votre marque reste de la paille est orienté vers le haut.
puis coloriez-le en noir avec le marqueur.

/ Fixez la partie coupée a I'extrémité de la paille.

Positionnez le petit morceau noir dans la paume de Une fois devant le public, saisissez la partie
votre main gauche. Allez vers votre public. Faites coupée visible.
semblant d’écrire avec le marqueur au niveau du
petit morceau, avec la main coudée pour ne pas la partie coupée avec votre main
montrer la véritable marque. gauche.

Retirez-la, gardez-la & l'intérieur de votre main
Appuyez sur le pelil morceau avec l'index main gauche sans que le public ne puisse la voir.
droite puis faites glisser le morceau jusqu’a la vraie
marque. Débarrassez-vous du morceau et révélez la Descendez votre main gauche jusqu’a révéler la
marque au public. partie flexible masquée par votre main droite.

Donnez la paille a vérifier puis débarrassez-vous
discrétement de la partie coupée.

Démonstration en vidéo pour une meilleure
préhension. Flashez le QR code.




POUR LES 8/12 ANS

Pliez un billet ou une feuille de méme dimension en
2 puis décalez le pliage sur la gauche.

Retirez la mine du stylo aimanté tout en masquant la
partie coupée derriére le billet.

[

. B
..Aacez le stylo dans la pliure. Positionnez la mine,
pointe vers le haut, derriére le billet. L'aimant va
permettre aux deux éléments, séparés par le billet,
" d’étre solidaires.

Démonstration en vidéo pour une meilleure

Tout en ajustant le pliage et en laissant une
marge  d’environ  deux  centimétres,
maintenez fermement le billet en main
gauche et envoyez franchement le stylo
contre la pliure. La mine va s'aimanter au
corps du stylo, & travers le billet.

Dépliez le billet, maintenez le billet en main
gauche et bougez le stylo a travers le billet.

Flashez le QR code.




POUR LES 8/12 ANS : : ; % ; " . ; () POUR LES PLUS EXPERIMENTES

Demandez & un spectateur de poser sa main

Pliez un billet (ou une feuille de méme dimension) 2 platetrdanablo

de maniére & avoir une ouverture sur la tranche du
billet.

Avec le pliage montré sur la photo, vous donnerez . S
I'impression de traverser le billet avec un stylo. Demandez-lui de cha_ls:r une des qgux balles.
Positionnez celle qu'il n’a pas choisie au bout

de vos doigts.

Claquez votre main gauche avec votre main
droite et la balle.




POUR LES PLUS EXPERIMENTES

Gréce a votre majeur et votre annulaire main droite,
amenez la balle a I'intérieur de votre main droite tout
en refermant votre main gauche sur I'index main
droite.

f les deux balles

Gardez votre index main droite en direction de votre
main gauche qui reste fermée.

la balle choisie par le spectateur entre
I'index et le pouce main droite.

Démonstration en wdéo pour une meilleure
préh Flashez le QR code.




POUR LES PLUS EXPERIMENTES

Positionnez les deux balles dans la
main du spectateur en appuyant
fermement et demandez-lui de
fermer la main avec « sa balle ».

Demandez-lui d'ouvrir la main, les
deux balles apparaissent.

/\/
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Démonstration en wdéo pour une meilleure
préh Flashez le QR code.




