Markerad kortlek: hur det Fungerar

Svdrighelsgrad: * till ***
farberedelse: *

Syfret med den markerade leken dr alt kinna till Rortens virden innan de avsldjas utan att dskddarna inser det.
1) firgmdrki Rortlek:

Du kommer att kunna kinna vilken firq kortet har. flir Rortleken har blandats kommer dskddaren att ge dig korten. Du kan skilja de rida korten frdn de svarta enkelt
genom alt sRilja pd:

Svarta Rort:

Rada kort:

Z) Minne som en elefant

DObservera korten snabbt efter alt de har blandats, vind pd kortleken och sortera de rida Rorten pd ena sidan och de svarta Rorten pd den andra. Du kan snabbt skilja mellan
de svarta och roda Rorten genom att snabbt Rontrollera markeringarna pd baksidan. Publiken Rommer att tro att du har memorerat Rorten och att det dr ditt otroliga minne
som gir att du kan utfira en sddan mental bedrift.

3) Avslgjande

Mldr Rortleken dr blandad kommer du att Runna se varje Rorts virde ovanpd Rortleken innan du vinder pd dem.
Till skillnad frdn de tidigare tricken kriver detta en fullstindig tolkning av Rortet. Tolkningen ska vara sd diskret som mdjligt fir att inte vicka misstankar hos publiken.
Undvik att utfira detta trick offentligt om du inte lyckas ldsa baksidan av varje kort pd mindre dn I sekund, .

4) Bonneteau

Du kommer att Runna hitta Rortet oavsett hur leken dir blandad. Hir har vi hjdrter dam. Syfret med detta trick dr att involvera en medhjilpare som kan hitta Rortet oavsett
hur komplicerat leken dr blandad. Du kan bestimma om personen du viljer Rommer_att vinna eller firlora.

5) Tankeldsaren

1 defta trick Rommer du att Runna hitta Rortet som dskddaren slumpmdssigt valt med dina tanRar.

Efter att du Idtit dskddaren undersika Rortleken ska hen vdlja ett Rort som hen mdste memorera och sedan ldgqa det pd den platsen som magikern avsett. Magikern mdste
viildigt diskret ldsa av Rortels virde tack vare den markerade baksidan och sedan i tanken avslgja Rortet, lite i faget.

fir en <d stor verkan som mdjligt rekommenderar jaq att du siger filjande meningar under tricket.

forklaringar till dskddaren innan Iricket birjar:

“flu ndr du har Rontrollerat att Rortleken dr normal kRommer jaq om elt dgonblick alt vinda mig om. Du kommer alt vilja eft Rorl, memorera det och sedan placera det dir
(pd en servent, till exempel, som dskddaren ocksd kan fd kontrollera) s alf vi kan bekrdfta att min tankeldsning r korrekt."



Mldr dskddaren har lagt Rortet med framsidan neddt, samla dd ihop de dterstdende Rorten, ligq undan dem och memorera samtidigt som du gir detta virdet pd Rortet, vilket
visas pd Rorlels baksida. Stirra intensivt pd dskddaren:

“fokusera noggrant pd kortet du har memorerat som ligger hdr pd bordet. forsdk att firstora din mentala bild av det Rortet utan alt svara mig verbalt.
£Grsdk att i ditt sinne sdfta den hdr bilden pd en gron bakgrund. Detta Rort verkar inte ha elt starRt virde, allisd ingen kneki, dam, Runq eller ess, utan det verkar vara et

nummer. Jag kan se en rid drdkt och férmodligen dven et hjirta. 6, 7, 8, 9, 10. Det dr hjdrter 8, eller hur¢"

Du mdste inte komma ihdq exakt de hir meningarna, utan du borde snarare inspireras av dem <d alt tricket utfirs korrekt med tydliga instruktioner. Din publik mdste vara
dvertygad om att du ldser dskddarens tankar.

6) Medhjdlpare: "markerad kortlek"
En viklig sak att veta dr att i magins vdrld kan en medbrottling tillfra dnnu mer kreativitet i dina frestdllningar.
Be din framtida medhjdlpare att lira sig markeringarna pd baksidan av korten fir att skilja de svarta korten frdn de rida.

Mldr din partner har bemdstrat tricket gdr du upp pd scenen med antingen en svart och en rid skdl, eller Z likafirgade lddor. Be ndgon i publiken att kontrollera och blanda
RortleRen.

frdga om ndqon i publiken vill delta i ett experiment. flera personer Rommer att stdlla upp, inklusive din medhjdlpare.
Vilj din medhjdlpare.
Ml ndr RortleRen dr blandad och Rortens ordning dr okind ber du hen berdta i vilken av de Z skdlarna (svart/rid) som hen vill placera korten (gir detta ir alla kort).

Publiken kommer alt tro alt den “slumpmdissiga” personen i publiken (din partner) delar ut korten pd ett helt slumpmdssigt stt. Din pariner ligger dock de rida korten i
den rida skdlen och de svarta Rorten i den svarta skdlen, eftersom hen Rénner till skillnaden mellan de tvd firgerna frdn kortmarkeringarna.

|aq garanterar alt publiken kommer minnas diq ldnge om du gér det hdr Iricket bra.
Det finns mdnga mdjligheter med det hir tricket.

MMan kan exempelvis sdqa alt Rorten i de fvd skdlarna som dr blandade och slumpmdsigt utplacerade av en i publiken kommer att fd skdlarnas Fiirg tack vare en magisk
trollformel.

Magikern mdsle ldra siq lecknen utantill <G alt hen snabbt (pd max en sekund) kan utgéra det valda Rortel.

Ruterkortsmdrkning (en enda vit prick):

>




De andra 5 fiirgtecknen (spader, Rlgver och hjirter) kneki:

Ordning frdn vinster till higer: 7, 8, 9, 10, Rnekl, dam, kung, ess.

Ordning frdn vinster till higer: Z vita prickar = hjdrter, 3 vita prickar = spader,

4 vita prickar = Rlgver, 1 prick = ruter

Dessa 4 Rort dr hjdrter 7, spader dam, Rldver 10, ruler ess.



